LICEUL TEORETIC DE INFORMATICA , GRIGORE MOISIL”
IASI
IT. Atitudine. Profesionalism

LICEUL TEORETIC DE INFORMATICA ,,GRIGORE MOISIL” IASI
organizeaza
ATELIERUL DE
,NOI PERSPECTIVE ALE EDUCATIEI iN ERA DIGITALA”, editia a I1I-a
26 ianuarie 2021

SCOPUL:

Atelierul isi propune sa stimuleze elevii de gimnaziu si liceu sa utilizeze cunostintele din
domeniul IT si cunostintele teoretice din diverse arii curriculare in producerea de materiale digitale
moderne si interesante (Site-uri, softuri, exemple de buna practica, roboti).

COORDONATE:

e Data: marti, 26 ianuarie 2021

e Orainceperii: 09%

e Locul desfasurarii: Liceul Teoretic de Informatica ,,Grigore Moisil” Iasi, platforma
Microsoft Teams

e Premierea: marti, 26 ianuarie

COORDONATORI

Prof. Cristina Timofte
Prof. dr. Adina Romanescu
Prof.dr. Narcisa Adochiei
Prof. drd. Cristina Fulop
Prof. Mariana Gradinariu

OBIECTIVE
Utilizarea tehnologiilor digitale in realizarea de materiale sau produse cu caracter

interdisciplinar;
Incurajarea creativitatii elevilor in corelarea cunostintelor teoretice din diverse arii
curriculare si domeniul IT;

Stimularea lucrului n echipa si a spiritului competitiv.
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SECTIUNI

1. Atelier de site-uri, softuri
Grup tinta : elevii claselor IX-XI1
Data: 26 ianuarie 2021, ora 09%
Produse: site-uri, softuri utilitare si/ sau educationale
Domenii:
» stiinte exacte (informatica, matematica, fizica, chimie, biologie)
» stiinte umaniste (limba romana, limbi straine, istorie, geografie, logica, psihologie,
educatie antreprenoriald, filosofie, religie)
Responsabili:
prof. Gradinariu Mariana, prof. Popa Lacramioara

2. Atelier de roboti
Grup tinta : elevii claselor IX-XII
Data: 26 ianuarie 2021, ora 09%
Produse: roboti
Domenii:
» stiinte exacte (informatica, matematicd, fizica, chimie, biologie)
» stiinte umaniste (limba romand, limbi strdine, istorie, geografie, logicd, psihologie,
educatie antreprenoriala, filosofie, religie)
Responsabili:
prof. Tibu Mirela , prof. Smirnov Marius

3. Atelier multimedia
Grup tinta: elevii claselor IX-XII
Data: 26 ianuarie 2021, ora 09%
Produse: film, documentar, tutorial, animatie, trailer, vliog
Domenii:
» stiinte exacte (informatica, matematica, fizicd, chimie, biologie)
» stiinte umaniste (limba romana, limbi strdine, istorie, geografie, logica, psihologie,
educatie antreprenoriala, filosofie, religie)
Responsabili: prof. drd. Cristina Fulop, prof. Lacramioara Tufescu

4. Atelier de postere/ ppt-uri
Grup tinta : elevii claselor V-VIII
Data: 26 ianuarie 2021, ora 09%
Produse: postere/ ppt-uri
Domenii:
> stiinte exacte (informatica, matematica, fizicd, chimie, biologie)
» stiinte umaniste (limba romana, limbi strdine, istorie, geografie, logica, psihologie,
educatie antreprenoriald, filosofie, religie)
Responsabili: prof. Mihaela Acalfoaie, prof. dr. Violeta Tutui

Str. Petre Andrei nr 9, cod postal 700495, Tel./fax: 0232 211826, www liis.ro, CF 4701568, licinfoiasi@gmail.com



LICEUL TEORETIC DE INFORMATICA , GRIGORE MOISIL”
IASI
IT. Atitudine. Profesionalism

REGULAMENT DE ORGANIZARE

Participantii vor realiza materialele in functie de specificul disciplinelor in cadrul carora au
aplicat noile tehnologii. Nu exista o tematicd impusa.

Elevii pot participa la atelierul de direct sau indirect.

Pentru participare elevii vor trimite produsele specificate la fiecare sectiune sau printscreen-
uri si scan-uri accesand formularul online

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSTOtPkcBu LhzdYdEG5ygW61rtXZ0E45AdChvit
FA3Fwr8HmMOQ/viewform

sau prin e-mail liis2021eed@gmail.com.

Grupele sunt formate din 2 - 4 elevi si doi profesori coordonator (de informatica si de
specialitate).

inscrierea candidatilor se va face completand formularul online postat pe site-ul liceului sau
pe baza unui Formular de inscriere (conform Anexei) care contine numele si prenumele elevilor
participanti, clasa, numele profesorului coordonator, specialitatea, tema in care se incadreaza
proiectul, numele proiectului, datele de contact ale profesorilor (e-mail), liceul de provenienta,
adresa, localitatea, judetul.

Elevii vor preciza, atat la inscriere, cat si in lucrarea scrisa sau primul slide al prezentarii
aceleasi informatii de mai sus.

La formularul de inscriere participantii vor atasa un rezumat relevant de maxim o pagina
insotit de maxim trei capturi (imagini din proiect).

Perioada Tn care vor fi primite on-line formularele de Tnscriere este: 4 - 21 ianuarie 2021.

SECTIUNILE | (site-uri/softuri), Il (roboti), 11 (multimedia):
ATELIER DE

l. ETAPA DE INSCRIERE/ SELECTIE

Art. 1. Sectiunea I (site-uri/softuri), II (roboti) si III (multimedia) a atelierului este adresata
elevilor de liceu, clasele IX-XII, iar sectiunea IV elevilor de gimnaziu din clasele V-VIII.

Art. 2. Promovarea proiectului se va realiza in perioada 4 — 20 ianuarie 2021, iar publicarea
conditiilor de participare pe site-ul liceului: http://www.liis.ro se va face pana la data de 11 ianuarie
2021, inclusiv.

Art. 3. Elevii participan{i se vor constitui in echipe de cate doi, maxim patru elevi, sub
coordonarea a doi profesori indrumatori, unul de specialitate si celalalt de informatica, elevii
participanti fiind selectati in prealabil in liceul de provenienta.

Art. 4. Perioada in care vor fi primite on-line formularele de inscriere este: 4 - 21 ianuarie
2021. Selectarea celor mai bune lucrari se va face in perioada 22 — 25 ianuarie 2021.
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Art. 5. Locul de desfasurare al atelierului este Liceul Teoretic de Informatica ,,Grigore
Moisil”, Str. Petre Andrei nr. 9, lasi, platforma Microsoft Teams.

Art. 6. Tnscrierea participantilor se va face completand formularul online postat pe site-ul
liceului sau pe baza unui Formular de inscriere (conform Anexei) care contine numele si prenumele
elevilor participanti, clasa, numele profesorilor coordonatori, specialitatea, tema in care se
incadreaza proiectul, numele proiectului, datele de contact ale profesorilor (e-mail), liceul de
provenientd, adresa, localitatea, judetul.

Art. 7. La Formularul de Tnscriere participantii vor atasa un rezumat relevant de maxim o
paginad insotit de 3 capturi (imagini din proiect).

Art. 8. Membrii comisiei de organizare a sectiunilor (un profesor de informatica, un profesor
de specialitate si un student la informaticd) vor fi propusi de directorul liceului comisiei de
organizare a atelierului.

Art. 9. Criteriile de realizare a produselor sunt: corectitudinea informatiilor, coerenta si
consistenta rezumatului, prezenta imaginilor, relevanta imaginilor, prezenta PPT, prezenta site-ului,
prezenta filmului, bibliografia.

Art. 10. Redactarea rezumatului lucrarii trebuie sa indeplineasca conditiile din Formularul de
nscriere.

» Documentul trebuie sa aiba exact o pagind, formatul paginii este A4, marginea din
stanga, trebuie sd fie de 2 cm iar marginea din dreapta trebuie s fie de 1,5 cm, marginile de sus si
jos sa fie ambele 1,5 cm. Textul trebuie sa fie aliniat stanga si dreapta (justify).

= Institutia reprezentata, e-mail, sa fie aliniate la dreapta si scrise cu Times de 11.

» Titlul lucrarii trebuie sa fie centrat, cu Times de 12, scris cu caractere aldine (bold).

= Nume profesor / profesori coordonatori, nume elevilor participanti trebuie sa fie
centrate sub titlu si scrise cu Times de 11, trecuti pe linii separate. Includeti adresele de e-mail,
acolo unde este posibil. Dupd informatia despre autori ldsati doud randuri inainte de corpul
textului.

= Sunt permise si se recomandad 3 imagini relevante obtinute prin capturi de ecrane de pe
display.

* Enumerati si numerotati toate referintele bibliografice cu Times de 10, spatiate la un rand,
la sfarsitul lucrarii.

Art. 11. Toate caracteristicile formale pe care trebuie sd le indeplineasca rezumatul vor fi
cuprinse in Formularul de inscriere, pe care il veti trimite la

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpOQLSfItPkcBu LhzdYdEG5ygW61rtXZ0E45AdChvit
FA3Fwr8HmMQ/viewform

sau prin e-mail liis2021eed@gmail.com.

Art. 14. Fiecare echipa se poate inscrie si participa cu un singur material la o sectiune.

Art. 15. Toti participantii la aceasta activitate vor primi diplome de participare.
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2. ETAPA FINALA (cu participare online)

Art. 16. Prezentarea lucrarilor premiate se va desfasura pe data de 26 ianuarie 2021 pe platforma
Microsoft Teams, Thcepand cu orele 09:00.

Art. 17. Activitatea consta in prezentarea in format electronic a produselor IT, adica a site-
urilor/softurilor utilitare si/ sau educationale care valorificd elemente teoretice din disciplinele studiate
(stiinte exacte si umaniste) sau in format video a robotilor realizati in cadrul unor cluburi de inventica/
robotica. Timpul de prezentare este de maxim 5 minute.

Art. 18. Proiectele participante la atelier vor fi realizate, in exclusivitate, de elevii participanti,
sub directa indrumare a profesorilor coordonatori (implicarea profesionistilor in domeniu nefiind
recomandata).

Art. 19. Echipele participante vor trimite materialele pe canalele mentionate. Acestea vor fi
Tnregistrate si predate cu proces-verbal de secretarul comisiei unui reprezentant din conducerea liceului
care organizeaza atelierul si se pastreaza cel putin un an in arhiva unitatii scolare care a organizat
activitatea respectiva.

Art. 20. Echipa de evaluare va fi formata din profesorii coordonatori ai echipelor participante,
dar care nu vor acorda punctaje pentru proiectele pe care le-au coordonat, ci vor evalua doar proiectele
celorlalte echipe.

Art. 21. Criteriile de evaluare pentru faza finala, sectiunea I, 11, 111 sunt: prezentarea online,
respectarea regulilor gramaticale, corectitudinea si structurarea continuturilor, coerenta ideilor,
impresia estetica, diversitatea media folosite (PPT, web-site, interviu, film), impactul emotional, fond
muzical, respectarea timpului acordat (max 5 minute) pentru prezentarea online.

Art. 22. Evaluarea pentru faza finald, sectiunea I, I, lll: se vor acorda 10 puncte din oficiu si
maxim 10 puncte fiecarui criteriu de evaluare, punctajul maxim fiind 100 de puncte.

Art. 23. Presedintele atelierului va fi un directorul liceului si/ sau Inspectorul de Informatica.

Art. 24, Terarhizarea proiectelor se va face in ordinea descrescatoare a punctajelor.
Art. 25. Echipelor castigatoare li se vor decerna diplome.
Art. 26. Numele celor mai bune vor fi postate pe pagina web a Liceului de Informatica.

Art. 27. La aceasta activitate nu se percep taxe de participare. Se vor acorda diplome si obiecte.

SECTIUNILE Il11, IV: ATELIERUL MULTIMEDIA, POWER POINT
I. ETAPA DE INSCRIERE

Art. 30. La Atelierul Multimedia, dar si la Atelierul de proiecte Power Point ,,Noi perspective ale
educatiei in era digitala” editia a III-a se pot inscrie Tn perioada 4 - 21 ianuarie 2021 echipe de
doi/patru elevi din clasele V-VIII unui profesor: de specialitate sau de informatica.

Art. 31. O echipa poate participa cu un singur proiect Power Point/ material multimedia.

Art. 32. Inscrierea se face pe baza Formularului de inscriere online ce contine Numele
unitatii scolare, adresa, tel., e-mail, numele elevilor echipei, clasa, profesorii coordonatori cu datele
lor e contact. Acest formular va fi trimis, insotit de proiectul Power Point vor fi trimise prin
intermediul formularului online
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https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSfItPkcBu LhzdYdEG5yqgW61rtXZ0E45AdChvit
FA3Fwr8HmMQ/viewform

sau prin e-mail liis2021eed@gmail.com pana la data de 21 ianuarie 2021.

Art. 33. Evaluarea calitativd a proiectelor se va realiza la Liceul Teoretic de Informatica
,,Grigore Moisil” Iasi in perioada 22-25 ianuarie 2021 de catre comisia de evaluare formata din un
profesor de specialitate, un profesor de informatica din liceu si un student, numiti de director.

Art. 34. Presedintele comisiei va fi directorul institutiei organizatoare sau inspectorul de
Informatica.

Art. 35. Criteriile de evaluare a proiectelor vor fi: actualitatea proiectului, corectitudinea
informatiilor, structurarea continuturilor, corectitudinea gramaticala a textului, impresia esteticd a
slide-urilor, impactul emotional, animatii folosite, fond muzical adecvat, concluzii si bibliografie.

Art. 36. Evaluarea pentru faza finala, sectiunea a lll-a, a I\VV-a: se vor acorda maxim 10 puncte
fiecdrui criteriu de evaluare, punctajul maxim fiind 100 de puncte.

Art. 37. Postarea pe site-ul scolii a informatiilor despre Atelierul de ,,Noi dimensiuni ale

-

educatiei in era digitala”, editia a I1I-a se va face pe data de 4 ianuarie 2021.

Art. 38. Distribuirea online a diplomelor se va realiza in perioada 1 - 28 februarie 2021.

Art. 39. Echipelor castigatoare li se vor decerna diplome.

Art. 40. La aceasta activitate nu se percep taxe de participare. Se vor acorda diplome si obiecte.

Art.41. Prezentul regulament intrd in vigoare de la data aprobarii lui in Consiliul de
Administratie al liceului si poate fi modificat, partial sau total, dacd membrii Consiliului considera
necesar.
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Anexa

FORMULAR DE INSCRIERE

UNITATEA SCOLARA:
LOC/JUDET:
TEL./E-MAIL

TEMA:

TITLU PROIECT:

SECTIUNEA:

Nr.

Numele si prenumele elevului Clasa Tel.
crt.

NUMELE SI PRENUME PROF. SPECIALITATE COODONATOR:

TELEFON:
ADRESA E-MAIL :
NUMELE SI PRENUME PROF. INFORMATICA COODONATOR:

TELEFON:
ADRESA E-MAIL :

REZUMAT (maxim o pagind)

3 CAPTURI (imagini din proiect)
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