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Problema 1 — poarta 90 de puncte

Sindbad a descoperit un recipient care contine o potiune magica si o inscriptie care descrie cum se

poate deschide poarta unui templu. Urmand instructiunile din inscriptie, Sindbad a ajuns la un tunel

acoperit cu dale patrate, aliniate astfel incat formeaza linii si coloane. Tunelul are mai multe linii, iar pe

fiecare linie sunt cate N dale. Dalele din tunel sunt numerotate incepand cu 1, astfel incat, parcurgandu-

le linie cu linie si fiecare linie de la stanga la dreapta, se obtine un sir strict crescator de numere naturale

consecutive.

Sindbad se afla la intrare, inaintea primei linii. Pentru a deschide poarta templului, el trebuie sa ajunga

pe dala numerotata cu P, calcand pe un numar minim de dale. Daca exista mai multe astfel de solutii, o

va alege pe cea pentru care consumul total de picaturi de potiune magica este minim.

Pe parcursul deplasarii el trebuie sa respecte urmatoarele reguli:

e de la intrare, poate sari pe orice dala aflata pe prima line, fara a consuma potiune magica;

¢ de pe o dala numerotata cu X, Sindbad poate sari fie pe dala numerotata cu X+1, consumand o picatura
de potiune magica, fie pe dala numerotata cu 2*x, consumand doua picaturi de potiune magica.

Cerinta

Scrieti, un program care citegte valorile N si P cu semnificatia din enunt si rezolva urmatoarele cerinte:

1. afiseaza numarul minim de dale pe care trebuie sa calce pentru a deschide poarta,

2. afiseaza numarul natural T, reprezentdnd numarul minim de picaturi de potiune magica necesare
pentru deschiderea portii.

Date de intrare

Fisierul de intrare poarta.in contine pe prima linie un numar natural C reprezentand cerinta din
problema care trebuie rezolvata (1 sau 2). Pe a doua linie se afla numarul natural N, iar pe a treia linie se
afla numarul natural P cu semnificatia din enunt.

Date de iesire
Fisierul de iesire poarta.out va confine o singura linie pe care va fi scris un numar natural
reprezentand raspunsul la cerinta C.

Restrictii si precizari

e 2 <N< 10*

e P este numar natural nenul cu cel mult 1000 de cifre; pentru o parte dintre teste, valorand in total 60
de puncte, P are cel mult 18 cifre.

¢ Recipientul contine o cantitate suficienta de potiune magica.

e Pentru rezolvarea cerintei 1 se acorda maximum 60 de puncte, iar pentru rezolvarea cerintei 2 se
acorda maximum 30 de puncte.

Exemple
poarta.in | poarta.out Explicatie
1 3 Tunelul are 5 dale pe fiecare linie. Sindbad trebuie sa ajunga pe dala
5 numerotatda cu 9. Numarul minim de dale pe care trebuie sa calce
9 pentru a ajunge pe dala 9 pentru a deschide poarta este 3.
De pe margine poate sari:
— pe dala numerotata cu 4 (consuma 0 picaturi de potiune magica);
— de pe dala numerotata cu 4 pe cea numerotatda cu 8 (consuma 2
picaturi de potiune magica);
— de pe dala numerotata cu 8 pe cea numerotata cu 9 (consuma 1
picatura de potiune magica).
poarta.in | poarta.out Explicatie
2 3 Pentru a ajunge pe dala numerotatd cu 9 are nevoie de cel putin 3
g picaturi de potiune magica

Timp maxim de executare: 0.1 secunde

Total memorie disponibila 8 MB din care pentru stiva 4 MB

Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB

Sursa: poarta.cpp, poarta.c sau poarta.pas va fi salvata in folderul care are drept nume ID-ul tau.

Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 3 ore.
Punctajul maxim cumulat este de 200 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate din oficiu.



