Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti a olimpiadelor nationale scolare 9 martie 2019
INFORMATICA Clasa a Vl-a
Problema 1 album 90 de puncte

Victor si Radu sunt frati. Mama le-a adus n stickere cu fotbalisti, fiecare sticker avand imprimat
pe spate un cod, un numar cuprins intre 10 si 999999. Fratii, dorind cat mai multe stickere pe care sa le
lipeasca in albumul propriu, au inceput sa se certe. Mama le propune urmatorul mod de impartire a
stickerelor: ea aranjeaza cele n stickere in linie, cu fata in jos, si fiecare frate, pe rand, va lua primul
sticker disponibil, precum si toate stickerele care contin doua cifre care sunt egale cu cele mai mari doua
cifre, nu neaparat distincte, dintre cele scrise pe primul sticker luat la aceasta etapa. Stickerele sunt
disponibile Tncepand de la stadnga spre dreapta. Fiind cel mai mic, Victor va fi primul, apoi copiii iau
stickere alternativ, pana cand nu mai sunt stickere. La final, fiecare copil numara cate stickere are in
total.

Cerinte
Cunoscand numarul n de stickere aduse de mama si numerele de pe ele in ordinea in care sunt
asezate pe masa, sa se determine:
1. Cele mai mari doua cifre, nu neaparat distincte, de pe ultimul sticker aflat pe masa inainte de
fnceperea concursului;
2. Fratele care castiga concursul si cate stickere are.

Date de intrare
Fisierul de intrare album.in contine pe prima linie o cifrd ¢ care poate séa fie doar 1 sau 2. Pe a

doua linie se gaseste n reprezentand numarul de stickere. Pe a treia linie se afla n numere naturale
separate prin cate un spatiu, reprezentand numerele de pe stickere.

Date de iesire
Daca valoarea lui ¢ este 1, atunci se va rezolva numai punctul 1 din cerinta. In acest caz,

fisierul de iesire album.out va contine pe prima linie, in ordine crescatoare, cifrele cerute.

Daca valoarea lui ¢ este 2, se va rezolva numai punctul 2 din cerinta. In acest caz, fisierul de
iesire album.out va contine pe prima linie litera V daca Victor are mai multe stickere, litera R daca Radu
are mai multe stickere, sau literele V si R separate prin exact un spatiu dacad améandoi au acelasi numar
de stickere. Pe a doua linie se va scrie numarul de stickere ale celui care are cele mai multe sau
numarul de stickere detinut de fiecare, in cazul in care au acelasi numar de stickere.

Restrictii
e neste numar natural, 3 < n <800 000.
e Pentru rezolvarea cerintei 1 se obtin 40 de puncte, iar pentru cerinta 2, 50 de puncte.
e Pentru cerinta 2, se garanteaza ca, pentru 50% dintre teste, n<100.
e Numerele de pe stickere sunt numere naturale cuprinse intre 10 si 999 999.

Exemple

album.in album.out Explicatii

1 12 Cerinta este 1. Pe ultimul sticker de pe masa este scris
7 numarul 121, care are cele mai mari doua cifre 1 si 2.

291 11 992 456 71 13 121

2 v Cerinta este 2. Victor Tncepe concursul si ia stickerele
7 4 234 (cu 3 si 4 cele mai mari doua cifre), 334 si 463. Pa
234 122 334 199 463 221 231 masa raman stickerele 122 199 221 231. Continua

Radu, care ia stickerele cu numerele 122 (cu cele mai
mari doua cifre 2 si 2) si 221. Raman stickerele 199 si
231. Victor mai ia stickerul cu numarul 199, apoi Radu ia
stickerul cu numarul 231. Victor castiga cu 4 stickere,
Radu avand doar trei.

Timp maxim de executie/test: 0,5 secunde/test

Memorie totala: 16 MB din care 8 MB pentru stiva

Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB

Sursa: album.cpp, album.c sau album.pas va fi salvata in folderul care are drept nume ID-ul tau.

Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 3 ore.
Punctajul maxim cumulat este de 200 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate din oficiu.



