ATELIERUL ,EDUCATIE IN ERA DIGITALA”

EDITIA a Ill-a, 26 ianuarie 2021
Evaluarea proiectelor - SECTIUNEA MULTIMEDIA

Nr. crt. | Proiect Punctaj Premiul
1. lubirea: trecut VS prezent 100 |

2. Conditia femeii: interviu atemporal 100 I

3. Online School 100 |

4. Today’s Technologies 100 1

5. Climate Change — Global Warming 83 I

6. Vizita, del. L. Caragiale 83 ]

7. Conditia femeilor: trecut si prezent 83 ]

8. Psihopatia dintr-o alta perspectiva 83 ]

9. Femeia moderna vs. femeia traditionala 83 I

10. Paralela intre mitologie/jocuri si basme 76 m

11. Personaje in antiteza 76 i

12. Formele violentei in literatura romana 76 ]

13. Literatura inspirata din viata 70 Mentiunea 1
14. Drepturi incdlcate ale omului in operele literare 70 Mentiunea 1
15. Forme ale patologicului in literatura romana 70 Mentiunea 1
16. Exemple de jocuri video inspirate din literatura 70 Mentiunea 1

Felicitari tuturor particiantilor!




