Obiective

asigurarea unei culturi generale orientate spre domenii de activitate precise;

respectarea caracteristicilor de varsta, a intereselor si a motivatiilor elevilor;

cresterea responsabilitatii liceului si elevului pentru calitatea si finalitatile procesului
educativ;

stimularea motivatiei elevilor pentru invatare;

cresterea caracterului aplicativ al cunostintelor si al activitatilor de invatare;

cresterea ponderii activitatilor pe calculator care asigura formarea de deprinderi
practice, de utilizare a tehnologiilor de ultima ora, folositoare devenirii ulterioare a
elevilor ;

formarea tanarului va asigura insertia rapida in contextul social-economic prin
imbinarea pregatirii de performanta la toate disciplinele de invatamant cu studierea
aprofundata a calculatoarelor si retelelor de calculatoare, a tehnologiilor moderne de
utilizare a calculatoarelor in toate domeniile activitatii umane si cu asigurarea accesului
la 0 gama larga de informatii de ultima ora (inclusiv prin INTERNET).

dezvoltarea gandirii autonome si a responsabilitatii fata de integrarea in mediul
social;

dezvoltarea achizitiilor lingvistice, a competentelor de folosire a limbii romane si a
limbilor straine, pentru exprimarea corecta si eficienta in situatii variate de comunicare;

dezvoltarea capacitatilor de a comunica, folosind diferite limbaje specializate si
tehnologii de ultima ora in comunicatii: calculatorul, posta electronica (e-mail),
INTERNET.

descoperirea de catre elev a propriilor afinitati, aspiratii si valori, in scopul construirii
unei imagini de sine pozitive;

formarea capacitatii de analiza a setului de competente dobandite prin invatare, in
scopul orientarii spre o anumita cariera profesionala;

dezvoltarea capacitatii de a comunica, folosind diferite limbaje specializate;

dezvoltarea capacitatii de adaptare la nou: calculatoare performante, retele de
calculatoare, posta electronica (e-mail), INTERNET,;

dezvoltarea gandirii autonome si a responsabilitatii fata de integrarea in social.

desavarsirea personalitatii elevului prin imbinarea cunostintelor "traditionale"” de
cultura generala cu cele de ultima ora din domeniul informaticii;

atingerea, de catre elev, a unui grad superior de autocunoastere (ex: prin teste
psihologice, prin asigurarea evaluarii obiective cu ajutorul calculatorului, etc.);

asigurarea compatibilitatii interesului personal de formare a fiecarui elev cu oferta
liceului si cu evolutiile previzibile ale mediului social,;

armonizarea particularitatilor personalitatii elevului, a aptitudinilor si intereselor
personale cu diversificarea masiva si continua a domeniilor cunoasterii (prin ore si
activitati de consiliere si acces la informatiile de ultima ora de pe INTERNET);

asigurarea racordarii rapide la social a absolventului liceului nostru, in functie de
libera sa optiune (pentru continuarea studiilor sau pentru integrarea in piata muncii),
prin garantarea unei specializari maxime in informatica in conditiile invatamantului
preuniversitar romanesc.



