Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 1

Se citesc de la tastatura un numar natural ™, apoi 0 succesiune de » numere naturale cu cel mult 9
cifre fiecare si o cifra k.

Scrieti un program care afiseaza pe ecran cite numere prime in scrierea cirora apare cifra X, se
gasesc in succesiunea de valori citita.

Exemplu

Pentru n=4, succesiunea de 4 valori 23 603 122 17 gj cifra ¥=2 programul va afisa pe ecran

valoarea !, deoarece doar numarul prim 23 contine cifra 2.

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatului

2 puncte pentru testarea conditiei de numar prim

1 punct pentru identificarea tuturor numerelor prime

2 puncte pentru verificarea faptului ca cifra k apare intr-un numar

1 punct pentru numaérarea corectd a valorilor cerute.



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 2

Se citeste de la tastatura un numar natural ™ cu cel mult noua cifre.
Scrieti un program care determina daca exista un numar natural ¥ cu proprietatea ca n=1%2*3*..%k,
Daca existd un astfel de numar, programul va afisa mesajul P2, urmat de valoarea lui %; in caz

contrar va afisa mesajul NU,

Exemple:
Pentru n=720, programul va afisa P2 ©

Pentru =125 programul va afiga NU

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatului

2 puncte pentru structura repetitiva corecta
1 punct pentru structura alternativa corecta

2 puncte pentru identificarea corectd a valorii %



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 3

Se citeste de la tastaturd un numar natural », 0<n<1000000,

Scrieti un program care sa determine, daca exista, un numar natural care este strict mai mare decat ™
si care are exact aceleasi cifre ca si 1.

Programul va afisa pe ecran mesajul EXISTA urmat de numarul determinat, daca un astfel de numar

existd; in caz contrar va afisa pe ecran mesajul NU EXISTA

Exemple
Pentru =16, se va afiga EXISTA 61

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

1 punct pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatului

2 puncte pentru extragerea cifrelor din »

2 puncte pentru construirea unui numar de tipul cerut, daca exista
2 puncte pentru identificarea corectd a existentei numarului

1 punct pentru eficienta rezolvarii



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 4

Se citeste de la tastaturd numarul natural &, @>10000,

Scrieti un program care, folosind descompunerea in factori primi a lui 2, decide daca acesta poate fi
exprimat ca produs de doud numere prime.

Programul va afisa pe ecran mesajul P2 urmat de cele doud numere prime identificate, separate prin

spatiu (dacd aceste numere exista); in caz contrar programul va afisa mesajul NU,

Exemple
Pentru n=15, programul va afisa pe ecran PA 3 5

Pentru n=16, programul va afisa pe ecran NU

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

1 punct pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatului

3 puncte pentru descompunerea in factori primi a lui n

2 puncte pentru determinarea celor doud numere prime (daca exista)

2 puncte pentru identificarea corecta a existentei numerelor



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 5

Fisierul de intrare valori.txt contine cel mult 1000 de valori intregi de maxim 9 cifre, aflate pe
aceeasi linie, despartite prin cate-un spatiu.

Scrieti un program care sa determine si sa afiseze pe ecran valoarea maxima si valoarea minima,
impreuna cu numarul de aparitii ale maximului, respectiv ale minimului in fisierul de intrare.
Folositi o metoda eficientd din punct de vedere al memoriei utilizate si al numarului de operatii

efectuate.

Exemplu

Daca fisierul valori.txt contine
24 389241311 89

Se vor afisa rezultatele:

min=1 nr aparitii=3

max=89 nr aparitii=2

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatelor

1 punct pentru determinare minim

1 punct pentru determinarea numarului de aparitii ale minimului
1 punct pentru determinare maxim

1 punct pentru determinarea numarului de aparitii ale maximului
1 punct pentru eficienta timp

1 punct pentru eficientd spatiu de memorare



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 6

Figierul unu.in contine pe prima linie valoarea @ (2<n<l 000 000), iar pe a doua linie ™ numere
intregi formate din cel mult 9 cifre, separate prin spatii.

Stiind ca fisierul congine cel pufin doud numere distincte printre cele  de pe a doua linie, scrieti un
program care si scrie in figierul unu-out pe o singura linie si separate printr-un spatiu, in ordine
descrescatoare, cele mai mari doud valori distincte din fisierul de intrare.

Alegeti o metoda eficienta de rezolvare atat ca timp de executare, cat i ca gestionare a memoriei.

Exemplu
unu.in unu.out
10 15 14

-8 14 8 14 15 9 -7 1 4 10

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru determinare maximului

2 puncte pentru determinarea celui de al doilea maxim
1 punct pentru eficienta timp

1 punct pentru eficientd spatiu de memorare



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 7

Scrieti programul C, C++ sau Pascal, care citeste de la tastatura un sir S de cel mult 30 de caractere
si un caracter ©. Programul determina triplarea fiecarei aparitii a caracterului € in S §i scrie noul sir

obtinut in fisierul text £inal.out,

Exemplu

Daca se citeste sirul ciocarlie gj caracterul © atunci fisierul £inal.out ya contine sirul:

cccilocccarlie

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

3 puncte pentru triplarea unei aparifii a lui ¢ in s
1 punct pentru triplarea tuturor aparitiilor

1 punct pentru declaratii corecte.



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 8

Figierele unu. txt gj doi.txt contin pe prima linie numere intregi de cel mult 9 cifre ordonate strict
crescator, separate prin spatii.

Scrieti un program care creeaza fisierul trei.txt care va contine valorile distincte din cele doua
fisiere, in ordine strict crescatoare, cate o valoare pe o linie.

Realizati un program eficient din punctul de vedere al memoriei utilizate si al timpului de executie.

Exemplu

Daca fisierele contin:

unu. txt doi.txt

2 4 7 8 42 100 145 200 3 7 11 40 100 290

Atunci trei.txt ya contine valorile:

s W N

40
42
145
200
290

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru afisarea valorilor in ordine crescadtoare
1 punct pentru valori distincte

1 punct pentru eficienta timp

1 punct pentru eficientd spatiu de memorare



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 9

Se da sirul recurent definit prin relatiile:

x(1)=1
x(2)=2
x(n)=2*x(n-2) - x(n-1) pentrun>2,

Scrieti un program care citeste de la tastaturd un numar natural n (9<n<10000) gj care afiseaza in
fisierul de iesire Sir-out primii 0 termeni ai sirului recurent dat, in ordine crescitoare, fiecare

termen pe o linie.

Exemplu

Pentru ™=5 primii 5 termeni ai sirului sunt
1204 -4

Fisierul sir.out va contine

4

SN RO

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

1 punct pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

3 puncte pentru generarea temenilor sirului

3 puncte pentru afisarea valorilor in ordine crescatoare



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 10

Scrieti un program care citeste din figsierul S1r-in un sir de caractere format din cel mult 50 de
litere din alfabetul englez si care afiseaza pe ecran mesajul PA daca sirul este format din numar egal
de vocale si consoane, respective mesajul NU in caz contrar.

Realizati un program eficient din punctul de vedere al spatiului de memorie utilizat.

Exemplu
Daca fisierul Sir-in contine sirul
aaAbbBccee

Atunci pe ecran va fi afisat mesajul PA

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru identificarea vocalelor/consoanelor
2 puncte pentru numdrare corecta

2 puncte pentru eficientd spatiu de memorare



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 11

Scrieti un program care citeste din fisierul siruri.in doud siruri de caractere, fiecare sir fiind
format din cel mult 100 de litere mici din alfabetul englez, si care afiseaza mesajul P2 daca toate
literele din primul sir se gasesc in cel de-al doilea sir, nu neaparat in aceeasi ordine si de acelasi
numar de ori, sau mesajul NU in caz contrar.

Sirurile se afla in fisierul de intrare pe linii diferite.

Exemplu
Daca primul sir este “exemplu” jar al doilea sir este “Pzyeaxqeemtluss” programul trebuie s

afiseze mesajul P2 deoarece toate literele primului sir apar in cel de-al doilea sir.

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru cautarea unei litere intr-un gir

2 puncte pentru cautarea tuturor literelor primului sir
1 punct pentru identificarea situatiei (DA/NU)

1 punct pentru declaratii



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 12

In figierul numere.txt gse afld memorate, pe prima linie, doud numere naturale ™ si ™ despartite de

un spatiu (1=n=10000 gi m=n)_jar pe urmatoarea linie a figierului, ™ numere reale despartite prin cate

un spatiu.

Scrieti programul C/C++/Pascal, care citeste din fisier datele existente si afiseazd pe ecran, suma

obtinuta din cele mai mari ™ elemente negative citite din fisier.

In cazul in care fisierul nu contine cel putin ™ numere negative, se va afisa valoarea 0.

Exemplu

Daca figierul numere. txt contine sirul de valori:
10 2
-8 51 -35 23 7.5 -81 46 -120

Pe ecran va fi afisatd valoarea ~11 deoarece cele mai mari doud valori negative sunt ~3

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatelor

2 puncte identificarea valorilor negative

2 puncte pentru identificarea celor mai mari ™ valori negative
1 punct pentru insumarea celor ™ valori

1 punct pentru identificarea situatiei in care nu exista m valori



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 13

Scrieti programul C/C++/Pascal care citeste de la tastatura un numar natural » (n<100) si un sir cu 2
numere intregi din intervalul [100,999]; programul construieste in mod eficient din punctul de
vedere al spatiului de memorie folosit, un sir de numere rezultat prin inlocuirea fiecarui numar din
sirul citit cu numarul obtinut prin interschimbarea cifrei unitatilor cu cifra sutelor. Numerele din

noul sir se vor afisa in fisierul rumere.out pe prima linie, separate printr-un singur spatiu.

Exemplu

Pentru n=3 si sirul 123 904 500 ge afiseaza in fisieru] numere.out

321 409 5

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru modificarea unui numar

2 puncte pentru modificarea tuturor numerelor

1 punct pentru eficientd spatiu de memorare



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 14

Scrieti programul C/C++/Pascal care citeste doud numere naturale & si © (asb) cu cel mult 4 cifre
fiecare si afigseaza in figierul Prime.out pe prima linie toate numerele prime de maxim 3 cifre din
intervalul ta, PJ Numerele afisate vor fi separate prin spatii.

Realizati un program eficient din punctul de vedere al timpului de executie

Exemplu

Pentru =20 b=45 ge afiseaza

23 29 31 37 41

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

1 punct pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru testarea primalitagii

2 puncte pentru verificarea conditiei de maxim 3 cifre

1 punct pentru identificarea tuturor numerelor cu proprietatile cerute

1 punct pentru eficienta algoritmului



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 15

Figierul matrice.txt contine pe primul rAnd doud valori naturale ™ gi » (1=n<100, 1<m<100),
reprezentand numarul de linii si respectiv de coloane ale unei matrice &, iar pe urmatoarele ™ linii
cate  valori intregi cu maximum 4 cifre fiecare, separate prin cate un spatiu, reprezentand
elementele matricei 2.

Afisati pe ecran un sir de 2* (n+m) =4 numere ordonate crescator, sir format din elementele aflate pe
chenarul exterior al matricei . Valorile se vor afisa pe aceeasi linie, separate prin spatii.

Chenarul exterior este format din prima si ultima linie, respectiv prima si ultima coloand din

matrice.

Exemplu

Daca fisierul de intrare matrice.txt contine

3 4

1 2 3 4
5 6 7 8
9 1 2 3

se va afisa pe ecran sirul:

1122334589

Realizati un program eficient din punctul de vedere al timpului de executie si al spatiului de

memorie folosit (criteriile de eficienta vor fi considerate in aceasta ordine).

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru identificarea valorilor de pe chenarul exterior

2 puncte pentru ordonarea crescatoare a valorilor de pe chenarul exterior
1 punct pentru eficienta timp

1 punct pentru eficienta spatiu de memorare



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 16

Se citeste de la tastatura o valoare naturala ™ (2<m<100),

Scrieti programul C/C++/Pascal care construiesete in memorie si apoi afiseazd in fisierul
matrice.out matricea @ cu ™ linii si ™ coloane de numere intregi, construitd dupd urmatoarea
regula: elementul de pe linia 1 si coloana J a matricii (1<i, j<m) este

1 daca 1*1+3*J este patrat perfect

2 dacd 1*1+3*J nu este patrat perfect, dar este numar prim mai mare decat 2

3 1n rest.

Exemplu

Pentru™ = 2, se va afisa matricea:
3 2
2 3

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

1 punct pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru testarea conditiei de numar perfect
2 puncte pentru testarea conditiei de numar prim

2 puncte pentru construirea corecta a matricei



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 17

Fisierul text numere.in confine pe prima linie un numar natural » (0<n<5000), iar pe a doua linie ™
numere naturale de cel mult 9 cifre fiecare, separate prin cate un spatiu.

S3 se scrie un program care citeste 1, apoi cele ™ numere naturale din figierul umere.in gj gerie in
fisierul numere.out pe cite o linie fiecare, numerele de pe a doua linie a fisierului numere. in care
sunt palindromuri cu exact patru cifre (un numar este palindrom daca este egal cu inversul sau).

Realizati un algoritm eficient din punctul de vedere al spatiului de memorie utilizat.

Exemplu

Daca fisierul numere. in gre yrmatorul continut :
5
1441 5 14 2552 78

Atunci fisierul numere.out ya contine:
1441
2552

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru testarea conditiei de numar palindrom

1 punct pentru testarea conditiei de numar cu exact 4 cifre

1 punct pentru identificarea tuturor palindromurilor de exact 4 cire.

1 punct pentru eficienta algoritmului



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 18

Se citeste din fisierul de intrare intervale.in yn numdr natural », apoi @ perechi de cite doud
numere intregi & si P cu (2<0<b), numere ce reprezinta capetele unor intervale inchise.

Afigati in figierul intervale.out doud numere ¥ §i ¥ (X<y) ce reprezintd capetele intervalului
intersectie al celor ™ intervale date.

Daca intersectia celor I intervale date este vida se vor afisa doua valori nule (° 0)

Realizati un algoritm eficient din punctul de vedere al spatiului de memorare si al timpului de

executie.

Exemplu

Pentru fisierul de intrare:

3

-1 20
-4 9
-7 12

Se va afisa solutia

-1 9

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

1 punct pentru identificarea cazului in care intersectia este vida
2 puncte pentru determinarea corecta a intervalului intersectie
1 punct pentru eficienta timp a algoritmului

1 punct pentru eficienta spatiu a algoritmului



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 19

Se citesc de la tastaturd doud numere naturale D gi P (1<n<1000 1<p<10),
Sa se afiseze pe prima linie in fisierul 2T -°Ut cu spatii intre ele, acele numere naturale mai mici
sau egale cu 1, care au toate cifrele mai mici sau egale cu P.

Realizati un program eficient din punctul de vedere al timpului de executie.

Exemplu
Pentru =20 si P=5 fisierul de iesire va contine
1234510 11 12 13 14 15

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

1 punct pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru verificarea conditiei ca toate cifrele sa fie <p
2 puncte pentru determinarea corecta a tuturor numerelor

2 puncte pentru eficienta timp a algoritmului



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 20

Din fisierul de intrare valori.in ge citeste un numdr natural n (1=n<1000), o succesiune de ™ valori
naturale de maxim 4 cifre si apoi doud valori intregi @ ©, care reprezintd extremitatile intervalului

(a,b]

Scrieti un program care sa afiseze pe ecran numarul de valori din succesiunea de ™ valori citita care
sunt prime $i NuU se gasesc in intervalul [a,b],

Realizati un program eficient din punctul de vedere al timpului de executie.

Exemplu

Pentru fisierul de intrare

10

1 4 7 23 90 200 440 500 997 502
10 420

Programul va afisa 3 deoarece numerele prime care nu se afla in intervalul [10,420] sunt 7 23

997

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru verificarea conditiei de numar prim

1 punct pentru verificarea apartenentei la interval

2 punct numararea corecta a tuturor valorilor cu proprietatile din enunt

1 punct pentru eficienta timp a algoritmului



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 21

Fisierul text cuvinte.in contine mai multe linii nevide de text, fiecare linie de cel mult 255 de
caractere. Orice linie este compusd din unul sau mai multe cuvinte separate prin cate un spatiu.
Cuvintele contin numai litere din alfabetul englez.

Sa se scric un program care citeste de la tastatura un numar natural L si scrie in fisierul
cuvinte.out toate cuvintele palindromice de lungime maxim L caractere din figierul de intrare, in
ordinea in care apar ele in text. Cuvintele vor fi scrise pe aceleasi linii pe care se gasesc in fisierul
de intrare; daca exista mai multe cuvinte pe aceeasi linie acestea vor fi separate prin spatii.

Un cuvant este palindromic dacad este simetric fatd de jumatatea cuvantului (exemplu cuvantul
apa)

Se va face distinctie intre literele mici si literele mari.

Exemplu

Pentru L=2 si pentru fisierul de intrare

Ana are apa cu capac

eu nu am

tu esti un mim simpatic mmmmmmmmmmmmmm

dar nu ai nici apa nici capac nici radar
Fisierul de iesire va fi

apa capac

mim

apa capac radar

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru verificarea conditiei de cuvant palindrom
1 punct pentru verificarea conditiei asupra lungimii

2 puncte pentru identificarea cuvintelor



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 22

Pentru doud puncte A si B din plan, puncte date prin coordonatele lor intregi (¥,va), (¥P,vP) se
cere sa se verifice daca punctele A si B sunt egal departate de originea axelor de coordonate.

In fisierul de intrare Puncte.in ge giseste pe prima linie un numar natural n, apoi se afla n linii,
fiecare continand cate 4 numere intregi ¥& va xb yb_ cu semnificatia de mai sus.

Scrieti un program care citeste perechile de puncte specificate in fisierul de intrare si afiseaza in
figierul puncte.out pentru fiecare pereche citita mesajul P2 in cazul in care A si B se afla la aceeasi
distanta fata de punctul O (originea) si respectiv mesajul NV in caz contrar.

Mesajele vor fi scrise pe linii distincte, respectand ordinea din fisierul de intrare.

Realizati un program eficient din punctul de vedere al spatiului de memorie folosit.

Exemplu

Pentru fisierul de intrare

3

24 5 -5 -24

1144

10-10

fisierulde iesire va contine
DA

NU

DA

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

3 puncte pentru verificarea conditiei ca doud puncte sa se afle la egala distanta de origine
1 punct pentru identificarea tuturor perechilor de puncte care indeplinesc aceasta conditie

1 punct pentru eficienta spatiu a algoritmului



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 23

Scrieti un program care citeste de la tastaturd o propozitie de cel mult 80 de caractere (litere si
spatii), elimina spatiile redundante din propozitie si afiseaza pe ecran propozitia obtinuta.
Numim spatii redundante pe cele situate la Tnceputul propozitiei, la sfarsitul acesteia, precum si

spatiile multiple dintre cuvintele propozitiei.

Exemplu
Daca se citeste propozitia

Afara ninge cu fulgi mari
Rezultatul afisat va fi:

Afara ninge cu fulgi mari

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

1 punct pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru eliminarea spatiilor de la inceputul propozitiei
2 puncte pentru eliminarea spatiilor de la sfarsitul propozitiei
2 puncte pentru eliminarea spatiilor multiple dintre cuvinte

1 punct pentru declaratii



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 24

Scrieti un program care citeste din fisierul text date.in cel mult 100 de numere naturale nenule
aflate pe o singura linie, formate din cel mult patru cifre fiecare, separate prin spatii.
Programul va afisa rasturnatul valorilor citite in fisierul text date.out gcrise in ordine inversa fata

de cea in care au fost citite, pe o singura linie, separate prin spatii.

Exemplu

Daca fisierul da2te - in gre urmatorul continut :
1002 2004 1001 1243 5896
atunci fisierul date.out va contine in ordine valorile:

6985 3421 1001 4002 2001

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

2 puncte pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru determinarea rasturnatului unui numar
2 puncte pentru parcurgerea numerelor in ordine inversa

1 punct pentru declaratii



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 25

Scrieti un program care citeste din fisierul 2T - 1 un numar natural @ (0=n=<25) si un sir de ® numere
naturale cu cel mult patru cifre fiecare.

Programul va determina si va afisa pe ecran numarul maxim de factori primi care apare in
descompunerea in factori primi a unuia dintre numerele din sirul citit.

Realizati un algoritm eficient din punctul de vedere al spatiului de memorie utilizat.

Exemplu

Daca fisierul de intrare contine:

6
24 15 3 720 29 1024

Atunci rezultatul afisat este 3, deoarece 720 are 3 factori primi (2, 3, ).

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 puncte pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru descompunerea unui numar in factori primi

1 punct pentru numararea corecta a factorilor primi

2 puncte pentru determinarea numarului maxim de factori primi.

1 punct pentru eficienta algoritmului



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 26

Scrieti un program care citeste de la tastatura un cuvant si care scrie in figierul cuvant.out

cuvantul citit sub forma unei clepsidre ca in modelul urmator, in care cuvantul citit este exemplu;
exemplu
xempl
emp
m
emp
xempl

exemplu

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

5 puncte pentru afisarea corecta a rezultatelor

2 puncte pentru declaratii



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 27

Din figierul matrice.in ge citeste un numar natural @ (1=n<100) gi un numar natural * (1<k<n)., Apoi
se citesc cele 11 elemente numere intregi de maxim 4 cifre, reprezentdnd elementele unei matrice
cu n linii si n coloane.

Scrieti un program care realizeaza mutarea primelor ¥ coloane ale matricei citite pe ultimele pozitii,
in aceeasi ordine. Matricea obtinuta se va afisa pe ecran.

Realizati un program eficient din punctul de vedere al spatiului de memorie utilizat.

Exemplu

Pentru fisierul de intrare

SO o NN
(G2 N BN OV)
N 00

6

e va afisa matricea
4 2

O JdJWknwwooeEk s

w o U

8 6
290
6 3 4
Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 punct pentru afisarea corecta a rezultatelor

2 puncte pentru mutarea corecta a unei coloane

2 puncte pentru mutarea corecta a tuturor celor ¥ coloane
1 punct pentru declaratii

1 punct pentru eficientd



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 28

Se citesc din fisierul de intrare matrice.in doud numere naturale D gi ™ (1=n<10, 1=m<l10) gj o
matrice @ cu ™ linii si ™ coloane. Elementele matricei sunt numere intregi de maxim 4 cifre.

Afisati pe ecran o matrice cu ™ linii 1 ™ coloane cu elemente ale matricei date, obtinuta astfel Incat
parcurgdnd matricea in ordinea liniilor, iar pe fiecare linie in ordinea coloanelor sd se obtina

elementele in ordinea crescatoare.

Exemplu

Daca fisierul de intrare contine
2 3

147

269

Matricea afisata va fi

124

6 79

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

3 puncte pentru afisarea corecta a rezultatelor
3 puncte pentru ordonarea valorilor

1 punct pentru declaratii



Examen pentru obtinerea atestatului profesional in informatici - 2025
Tema: Programare — matematica-informatica neintensiv

Biletul nr. 29

Fisierul de intrare numere.in contine pe prima linie un numar natural © (0 <n < 1000000), jar pe a
doua linie ™ numere reale separate prin cate un spatiu.

Fiecare numar real este format din cel mult 10 cifre, inclusiv partea zecimala.

Scrieti programul care determina si afiseaza pe ecran cifrele care nu apar in scrierea nici unui numar
real din fisierul de intrare. Aceste cifre se vor afigsa pe ecran 1n ordine crescatoare, separate prin cate

un spatiu. In cazul in care toate cifrele sunt utilizate in scrierea numerelor din fisier, se va afisa

mesajul NICIO CIFRA

Exemple

Daci fisierul rumere. in gre yrmatorul continut :
5
123.47 25.0 -3.69 7.49 -8.42

atunci rezultatul afisat va fi

NICIO CIFRA

Daci fisierul rumere. in gre yrmatorul continut :
5
123.2 25.0 -3.69 2.9 -8.2

atunci rezultatul afisat va fi
4 7

Barem de evaluare:

Se acorda 1 punct din oficiu

2 puncte pentru citirea datelor de intrare

1 puncte pentru afisarea rezultatelor

2 puncte pentru extragerea cifrelor dintr-un numar real

2 puncte pentru identificarea cifrelor care nu apar n niciun numar citit
1 punct pentru ordonarea cifrelor care nu apar

1 punct pentru identificarea cazului in care toate cifrele sunt utilizate



