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ARGUMENT:

EarTH (,,Embrace Uncertainty”) este un proiect care militeaza pentru dezvoltarea durabila.
Proiectul s-a nascut din necesitatea de a sprijini scolile din Europa pentru a face fata Tranzitiei Verde,
promovand 1n acelasi timp materiile STEM si pedagogiile active.

Partenerii de proiect au identificat urmatoarele nevoi:
1. TRANZITIE VERDE. Schimbarea mediului este un factor din ce in ce mai important al echilibrului
intre cerere de munca si oferta de competente in toate sectoarele. Prin urmare, efectele pozitive ale
tranzitiei catre o economie mai ecologicd pot fi maximizate prin dezvoltarea simultana a abilitatilor,
cunostintelor si competentelor necesare proceselor si tehnologiilor eficiente din punct de vedere al
resurselor si integrarea acestora in afaceri si comunititi (CEDEFOP, Skills for the green economy). In
comunicarea Comisiei Europene catre Parlamentul Consiliului European si catre Comitetul Economic
si Social European se subliniaza ca exista o singura planetd Pamant, dar pana in 2050, lumea va consuma
ca si cum ar fi trei. Consumul global de materiale precum biomasa, combustibili fosili, metale si
minerale este de asteptat sa se dubleze in urmatorii patruzeci de ani, in timp ce generarea anuala de
deseuri este estimati s creasci cu 70% pana in 2050. Intrucat jumitate din totalul emisiilor de gaze cu
efect de sera si peste 90% din pierderea biodiversitatii si stresul hidric provin din extractia si prelucrarea
resurselor, Pactul Verde European a lansat o strategie concertatd pentru o economie neutra din punct de
vedere climatic, eficienta din punct de vedere al resurselor si competitiva. Extinderea economiei
circulare de la principalii jucatori economici la principalul actor va aduce o contributie decisiva la
atingerea neutralitatii climatice pand in 2050 si la decuplarea cresterii economice de utilizare a
resurselor, asigurand 1n acelasi timp competitivitatea pe termen lung a UE si nelasand pe nimeni in
urma. Pentru a indeplini aceasta ambitie, UE trebuie sa accelereze tranzitia catre un model de crestere
regenerativa care sd ofere planetei mai mult decét este necesar, sd avanseze in directia mentinerii
consumului de resurse in limitele sustenabile pentru planetd si, prin urmare, sa depuna eforturi pentru
a-si reduce amprenta consumului si a-si dubla amprenta ratei de utilizare circulard a materialelor in
urmatorul deceniu.
2. COMPETENTE CHEIE- Partenerii proiectului urmaresc consolidarea competentelor-cheie, deoarece
ESTE NECESARA SUSTINEREA SI CONFIRMAREA dezvoltirii competentelor-cheie si a
abilitatilor de baza pentru toti, inca din Invatamantul scolar.

In plus, dupa cum a raportat CoDeS, ,,Multi cercetitori sunt de acord ci este esential in lumea noastra
aflata in schimbare rapida ca tinerii sd dezvolte ,,competente de incertitudine” care sa cuprinda seturi
specifice de abilitati, cunostinte, atitudini si capacitati necesare pentru a face fatda incertitudinii,
ambiguitatii si complexitatii in contexte diverse” 1n special dupa pandemia de COVID-19. , A invata sa
gestionezi incertitudinea cunostintelor necesitda medii de invdtare care tolereazd, chiar invitd,
incertitudinea in procesul de invatare. Educatia pentru durabilitate (EfS) prezintd domenii precum
»schimbarile climatice”, care sunt marcate de complexitate si incertitudine.” (A Pedagogy for Uncertain
Times, CERCETARE SI INOVATIE IN EDUCATIE PENTRU DEZVOLTARE DURABILA).
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OBIECTIVELE PROIECTULUI:
1) Furnizarea unei metodologii inovatoare si a unor materiale de invatare pentru a sprijini scolile
gimnaziale din Europa sa faca fata provocarilor impuse de Schimbarile Climatice si Educatia pentru
durabilitate cu resurse noi si inovatoare.
2) Folosirea cat mai eficienta a pedagogiilor active, pentru a promova stiinta si economia circulara, in
cadrul disciplinelor scolare (de ex. Chimie, Biologie, Economie, TIC, etc) prin noi modalitéti
interconectate de invatare, prin abordari transdisciplinare, implicand in acelasi timp elevii in provocarile
economiei circulare si In viata reala.
3) Integrarea in programa scolara a provocarilor legate de economia circulara pentru a-i implica pe elevi
si pentru a-i face sa inteleaga importanta pe care o joaca disciplinele STEM in salvarea planetei.

PARTENERI:
P1 - Liceul Teoretic de Informatica "Grigore Moisil" lasi (Romania) — institutie coordonatoare
P2 — institutie educationala (Italia)
P3 - Formative Footprint (Spania)
P4 - The Rediscovery Centre Ltd (Irlanda)
P5 - DIEYFTHYNSI DEYTEROVATHMIAS EKPAIDEYSIS N. KARDITSAS (Grecia)
P6 - Sogutlu Esentepe Anadolu Lisesi (Turcia)

BUGETUL TOTAL AL PROIECTULUI: 202 498,00 euro
DURATA PROIECTULUI: 24 luni (1.01.2022 - 31.12.2023)

REZULTATELE TANGIBILE ALE PROIECTULUI:
1. Crearea si implementarea unui sistem de invatare bazat pe ecomomia circulara si
dezvoltarea durabila (curriculum)
e Mediul de invatare EarTH, care cuprinde un set de provocari si activitati de invatare
bazate pe probleme, adaptate educatiei la distanta pentru scolile gimnaziale din Europa.
Provociarile vor fi dezvoltate de profesori din diferite domenii (ex. Matematica, Chimie,
Biologie, Economie) si ONG-uri care se ocupa cu economia circulard si educatia
antreprenoriala.
e Materialul de Invatare va fi necesar nu numai pentru a sprijini scolile sd implementeze
solutii de invatare inovatoare, ci si pentru a le creste capacitatea de internationalizare,
deoarece proiectul EArTH isi propune sd conceapa si sd implementeze prima.
e Provocare de invatare a economiei circulare a UE EArTH pentru scoli: un concurs care
isi propune sa fie un punct de referintd in Europa pentru toate acele scoli care doresc sa
integreze in curriculumul lor zilnic economia circulard si pedagogiile active.
2. EU EarTH Learning Challenge — mediul de invatare online in actiune (dezvoltarea
unei platforme de invatare)
e Dezvoltarea unor colaborari inovatoare si dezvoltarea sinergiilor strategice, datoritd educatiei
digitale si protectier mediului.
e Necesitatea de a stimula elevii sa coopereze si sa genereze un sentiment de apartenentd european.
e Necesitatea de a Incuraja elevii sd foloseasca disciplinele STEM pentru a conduce catre o
economie circulara si pentru a sustine dezvoltarea durabila.

REZULTATELE INTANGIBILE ALE PROIECTULUI:

e Cresterea gradului de constientizare a elevilor cu privire la provocarile legate de economia circulara
st modul in care pot oferi solutii durabile pentru reducerea emisiilor de CO2, proiectarea circulara a
produselor si biodiversitatea

e Cresterea gradului de constientizare a elevilor cu privire la modul in care pot folosi disciplinele
scolare pentru a lucra efectiv pentru sustenabilitate prin intermediul cercetarii bazate pe date (P1),

3



EaRTH Programme: Erasmus+
Ref. no.: 2021-1-RO01-KA220-SCH-000032516 Action: Strategic Partnerships

intelegerea, de asemenea, a modului 1n care, prin comportamentele lor ca cetateni si consumatori,
el 1si pot schimba de fapt amprenta asupra mediului

e Ofertd educationald sporita pentru scolile implicate in program

e (Capacitate sporitd a profesorilor de a dezvolta initiative interconectate si de a utiliza cat mai bine
OER

e Resurse educationale deschise pentru promovarea educatiei pentru durabilitate si a disciplinelor
STEM.



