Co-funded by
the European Union

Teme abordate

Piata muncii necesitd astazi
competente specifice: nu
numai cometente din sfera
specializarii  tehnice, ci  si

competente de depanare si
rezolvare a problemelor, analiza
si interpretare a datelor, lucru in
echipa, comunicare si cautare
negociata de solutii active.

Proiectul BEACON urmareste
dezvoltarea competentelor
transversale utile pentru

tranzitia catre piata muncii la
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elevii de liceu VET (nivel 4
EQF), cu domenii de studiu alese
dintre sectoarele de top ale
economiei europene: de la
sectorul alimentar la tehnologia
informatiei, de la mecanica.
sector la moda si textile.

Elevii vor fi implicati in procese de
invatare incidentale, adica
neintentionate si neasteptate: in
timpul activitatilor de laborator si
de lucru practice elevii se vor
confrunta cu un incident critic
pregatit corespunzator, care ii va
forta sa caute in mod activ si in

BEACEN

colaborare o solutie la o problema
tipica pentru cadrul de lucru sau
industrial pe care il vor
experimenta.

Grup tinta

+ Elevi VET, in special cei cu risc de esec sau

abandon scolar

¢ Profesori si formatori VET

¢+ Manageri corporativi si tehnicieni din sec-

toarele strategice de productie si industriale
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Ce este un BEACON?

Dispozitivele Beacon sunt dispozitive hardware, de
doar cétiva centimetri, echipate cu tehnologia BLE
(Bluetooth Low Energy) ieftina, cu consum
redus de energie, capabild sa detecteze prezenta
altor dispozitive la distanta scurta si sa trimita
notificari push catre dispozitivele activate printr-
un aplicatie mobild (pentru smartphone-uri sau
tablete) si datoritd unei platforme software care
gazduieste si gestioneaza continutul informatiilor de
transmis (cunoscut sub numele de CMS-Content
Manag_;ement System).

Proiectul are in vedere instalarea a 2-5 dispositive
Beacon in laboratoarele scolare sau atliere la
locul de munca, pentru a permite simularea unei

defectiuni sau probleme imprevizibile intr-o
procedura industriala, prin transmiterea notificarilor
de la Beacon catre dispozitivele mobile ale elevilor,
care vor fi ghidati in cautare activa a solutiei prin
succesiunea notificarilor.

Rezultatele proiectului

Rezultatul proiectului #1
Sistem integrat digital Beacon, compus din:

A. o platforma digitala pentru stocarea si
difuzarea continuturilor de invatare si instruire
specifice sectorului (CMS - Content Management
System)

B. o aplicatie mobila (pentru smartphone/tableta)
permite primirea notificarilor push de la Beacons
din apropiere, descarcand informatii multimedia
despre calea de invatare incidentala la locul de
munca;

C. proiectarea ciclului de invatare incidentala si a
criteriilor de monitorizare si evaluare

Intalniri transnationale de proiect:

Rezultatele proiectului #2-3-4-5

Programe de formare de invatare incidentala declansate
de beacon si la locul de munca, care vizeaza rezolvarea
problemelor de productie/productie. Fiecare program va
industrial specific, conform

fi dedicat unui sector

urmatoarelor criterii:

Romania: sectorul tehnologiei informatiei
Italia: sectorul alimentar

Portugalia: sectorul modei si textile
Spania: sectorul mecanic

Fiecare echipa va produce un videoclip ca dovada a
setarii de invatare la locul de munca pentru solutia
declansata de Beacon a problemelor industriale

Intalnirea Kick Off a avut loc online in Martie 2022, datotita situatiei din pandemia Covid 19, si a inclu
prezentarea parteneriatului si a obiectivelor principale din proiect. In septembrie 2022 va avea lo
evenimentul de training onsite BEACON care va fi sustinut in Porto, PT, unde se va calibra platform

Beacon Digital Integrated System.
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