INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN IASI
1ASI 18 FEBRUARIE 2017

OLIMPIADA MUNICIPALA DE INFORMATICA PENTRU GIMNAZIU SI LICEU

REGULAMENT DE ORGANIZARE
ORGANIZARE GENERALA
Concursul va Tncepe la ora 9.00 si consta din rezolvarea a 2 probleme pe durata a 3 ore. Elevii vor fi prezenti la centrul de
concurs conform repartizarii publicate pe site-ul Centrului de Excelenta, la ora 8.30.
Dupa epuizarea timpului de concurs, echipa tehnica va salva sursele elevilor, Tn prezenta acestora. Salvarea se va face pe cel
putin 1 suport extern de memorare. Elevii vor semna dupa salvarea surselor intr-un borderou in care, pentru fiecare problema, va
fi mentionata dimensiunea (in bytes) a fisierelor sursa.
DESFASURAREA PROBEI DE CONCURS
Fiecare concurent va fi planificat la o anumita statie de lucru si va lucra numai la statia la care a fost planificat Tn directorul
OMI2017. La sfarsitul probei in acest director se vor gasi numai 2 (doua) fisiere, care reprezinta sursele pentru cele 2 probleme
ce constituie proba de concurs. Numai aceste surse se vor salva la finalul probei si se vor evalua.
Sursele trebuie denumite conform urmatorului standard:

CentrulClasaNumePrenumeProblema.extensia
Cu semnificatia:

Centru Numarul centrului la care este repartizat elevul (codificat conform urmatorului tabel)

Clasa Clasa la care concureaza elevul (maxim doua caractere, de exemplu 5, 6, 7, 8, 9,10,11,12)

Nume Primele 2 litere din nume

Prenume Primele 2 litere din prenume

Problema Numarul problemei rezolvate (cifra 1 sau 2)

Extensia Extensia specifica limbajului de programare (pas, ¢ sau cpp)

Centrele Tn care se desfasoara olimpiada de informatica sunt:
Centru

Liceul de Informatica ,,Gr. C. Moisil” lasi

Colegiul National ,,Costache Negruzzi” lasi

Colegiul National ,,Mihai Eminescu” lasi

Colegiul National lasi

Colegiul National ,,Emil Racovita” lasi

Liceul Teoretic ,,Dimitrie Cantemir” lasi

Colegiul Tehnic de Electronica si Telecomunicatii ”Ghe.

Marzescu” lasi (Tehnoton)

Colegiul National ,,M. Sadoveanu” Pagcani
U.K.
De exemplu, elevul Vasilescu Dan din clasa a XlI-a, care lucreaza in C/C++, la Colegiul National ,,M. Sadoveanu” Pascani, va
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salva solutia primei probleme sub numele: 81 1VADAL . CPP.
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Mediile de programare ce pot fi utilizate sunt CodeBlocks si FreePascal, pentru liceu si pentru gimnaziu.

Orice ncercare de frauda sau de a sabota desfasurarea corecta a concursului sesizata pe parcursul probei va fi urmata imediat de
eliminarea elevului respectiv din concurs, iar apoi vor fi aplicate sanctiunile Thscrise h regulamentul scolar.

EVALUARE

Evaluarea se va realiza de catre comisia judeteana a olimpiadei, la Liceul de Informatica, Tncepand cu ora 14.30 pentru

gimnaziu si incepand de laora 15 . 30 pentru liceu.

Sub niciun motiv nu se vor face modificari Tn sursele elevilor pe parcursul evaluarii.

Elevii vor fi prezenti la evaluare. Tn cazul in care un elev nu este prezent la evaluare, nu are dreptul de a contesta rezultatele
evaluarii.

Rezultatele evaluarii vor fi afisate la Liceul de Informatica, dupa orele 19.00 si pe site-ul Centrului de Excelenta la adresa
http://ler.is.edu.ro/~cex_is/, la disciplina Informatica, sectiunea Activitatea de pregatire.

CONTESTATII

Eventualele contestatii se depun la secretariatul Liceului de Informatica, luni 20 februarie 2017, pana la ora 12. Tn contestatie veti

specifica numele, prenumele, liceul, clasa, problema contestata si motivele contestatiei.

Nou

SFATURI PENTRU ELEVI
Nu inversati denumirea problemelor. Cu alte cuvinte nu salvati solutia de la problema 1 sub denumirea problemei 2 si invers.
Trebuie sa respectati cu strictete specificatiile de iesire din enuntul problemei. De exemplu NU schimbati numele fisierelor de
intrare sau de iesire. NU precizati cumva calea (fiti convinsi ca fisierele de test se vor afla in directorul curent, altul decét cel pe
care ati lucrat voi). Atentie maxima la structura fisierelor.
Rezervati ultimele 5 minute pentru salvarea surselor corecte si stergerea tuturor celorlalte fisiere din directorul corespunzator
fiecarui concurent. Nu va grabiti la salvare. Verificati de x ori ( x>3).
Chiar daca considerati ca ati terminat tot, nu plecati!!! Testati programele proprii pe cat mai multe date de test (preferabil si de
dimensiuni mari, in conformitate cu restrictiile din enuntul problemei).
Atentie maxima la restrictiile problemei si timpul maxim de executie precizat in enunt! Implicit, contin si informatii de rezolvare.
Nu uitati sa Tnchideti fisierele!
Nu utilizati instructiuni de genul readln, readkey sau getch(); daca asteptati (inutil) o tasta, cu siguranta veti depasi timpul de
executie precizat in enunt!!
MULT SUCCES!!!
Inspector scolar,
Prof. Stelian Hadimbu



