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Programarea orientată obiect. Noțiuni teoretice. 
 

Programarea orientată obiect (POO sau OOP – eng. Project Oriented Programming) este ... 

Noțiuni fundamentale: 

 Clasă 
 Constructor 
 Destructor 
 Specificatori de acces (semnificație, declarare, mod de utlizare) 

o Private: 
o Public: 

 Funcții friend1 

  

                                                        
1 Functie prietena cu clasa, fara sa fie membru 
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CLASA [titlul clasei] 

Descrierea clasei: fișierul  ”[nume_clasa.h]” 
 

Clasa Polinom implementează polinoame in fomrat algebric  

P(x) = ................. 

 

#include<iostream> 
#include<fstream> 
using namespace std; 
struct nod 
{ 
    int coef,exp; 
    nod *urm; 
}; 
class polinom 
{ 
int n; 
nod *p,*u; 
public: 
polinom() {n=0; p=NULL; u=NULL;}; 
polinom(polinom&); 
~polinom(); 
friend polinom& operator+(polinom&, polinom&); 
friend istream& operator>>(istream &, polinom &); 
friend ostream& operator<<(ostream &, polinom &); 
int val(int); 
}; 
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