Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<24) si
construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane ale carei elemente vor primi valori
dupa cum urmeaza:

- elementele aflate pe diagonala principald a matricei vor primi valoarea 0

- elementele de pe prima coloana, cu exceptia celui aflat pe diagonala principald vor primi
valoarea n

- elementele de pe a doua coloand, cu exceptia celui aflat pe diagonala principalad vor primi
valoarean-1

- elementele de pe ultima coloand, cu exceptia celui aflat pe diagonala principald vor primi
valoarea 1

Programul va afisa matricea astfel construitd pe ecran, céte o linie a matriceil 0 3 2 1
pe cate o linie a ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii (cain| 4 ¢ 2 1
exemplu). 4301
Exemplu: pentru n=4 se va afisa matricea alaturata. (10p.)| 4 3 2 0o

Scrieti un program ¢/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<24) si
construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane ale cérei elemente vor primi valori
dupa cum urmeaza:

- elementele aflate pe diagonala secundard a matricei vor primi valoarea 0

- elementele de pe prima linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala secundara vor primi
valoarea n

- elementele de pe a doua linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala secundara vor primi
valoarea n-1

- elementele de pe ultima linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala secundara vor primi
valoarea 1

Programul va afisa matricea astfel construitd pe ecran, cate o linie a matricei | 4 4 4
pe cate o linie a ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii (ca | 3 3 ¢
in exemplu). 2 0 2
Exemplu: pentru n=4 se va afisa matricea alaturata. (10p.) e

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale n Si m
(2€m<10, 2<n<10) si care construieste in memorie si apoi afiseaza o matrice A cu n linii
(numerotate de la 1 la n) si m coloane (numerotate de la 1 la m) cu proprietatea ca fiecare
element &;; memoreazd cea mai mare dintre valorile indicilor i si j (1<i<n, 1<j<m).
Matricea se va afisa pe ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului, elementele
fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu. (10p.)

Exemplu: pentru n=4 sim=5 se va afisa matricea alaturata.
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Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastatura doud numere naturale n si p
(2€n<20, 1<p<20) si construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii si p
coloane. Tabloul va fi construit astfel incat, parcurgand tabloul linie cu linie de sus in jos si
fiecare linie de la stdnga la dreapta, s& se obtind sirul primelor n*p patrate perfecte
impare, ordonat strict crescator, ca in exemplu. Tabloul astfel construit va fi afisat pe
ecran, fiecare linie a tabloului pe cate o linie a ecranului, cu cate un spatiu intre elementele
fiecarei linii.
Exemplu: pentru n=2, p=3 se va afisa tabloul alaturat: 19 25
(1On) | 49 81 121



Se considera tabloul bidimensional cu n linii $i n coloane ce contine numere naturale cu cel
mult patru cifre fiecare. Scrieti programul ¢/C++ care citeste de la tastatura numarul natural
n (2<n<23) si cele n*n elemente ale tabloului si apoi afiseaza pe ecran elementele primului
patrat concentric, separate prin cate un spatiu. Patratul este parcurs in sensul acelor de
ceasornic incepand din coltul sau stadnga-sus, ca in exemplu. Primul patrat concentric este

format din prima si ultima linie, prima si ultima coloana a tabloului.
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Exemplu: pentru n=5 si tabloul alaturat, se va
afisa:
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Scrieti un program C/cC++ care citeste de la tastatura doua valori naturale nenule m si n
(m<10, n<10) si apoi m*n numere naturale nenule cu cel mult 4 cifre fiecare, reprezentand
elementele unei matrice cu m linii $i n coloane. Programul determina apoi valorile minime de
pe fiecare linie a matricei si afiseaza pe ecran cea mai mare valoare dintre aceste minime.

3 6 5 4 7))
Exemplu: pentru m=3, n=5 si matricea |9 6 12 9 10/, se afiseaza pe ecran valoarea 6
5 13 7 2 3|

(cea mai mica valoare de pe prima linie a matricei este 3, cea mai mica valoare de pe linia a
doua este 6, cea mai mica valoare de pe linia a treia este 2. Cea mai mare dintre aceste trei
valori este 6). (10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<50) si apoi
construieste in memorie o matrice cu n linii $i n coloane, numerotate de la 1 |la n, ale céarei
elemente primesc valori dupa cum urmeaza:

- elementele aflate pe diagonala secundara sunt toate nule;

- elementele de pe linia i (1<i<n), aflate deasupra diagonalei secundare au valoarea egala
cui;

- elementele de pe coloana n-1i+1 (1£i<n), aflate sub diagonala secundara au valoarea
egala cu i.

Programul va afisa matricea astfel construita pe ecran, cate oliniea| 1 1 1 0
matricei pe o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate | 2 2 0 1
prin cate un spatiu. 3021
Exemplu: pentru n=4 se va afisa matricea alaturata. (10p.)| 0 3 2 1

Scrieti un program ¢/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<50) si apoi
construieste in memorie o matrice cu n linii $i n coloane, numerotate de la 1 la n, ale carei
elemente primesc valori dupa cum urmeaza:

- elementele aflate pe diagonala secundara sunt toate nule;

- elementele de pe coloana i (1<i<n), aflate deasupra diagonalei secundare, au valoarea
egalacui;

- elementele de pe linia n-i+1 (1<i<n), aflate sub diagonala secundara, au valoarea egala
cu i.

Programul afiseaza pe ecran matricea construita, cate o linie a matricei| 1
pe cate o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate | 1
un spatiu. 1
Exemplu: pentru n=4 se va afisa matricea alaturata. (10p.) | ©
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Scrieti un program C¢/C++ care citeste de la tastatura un numar natural nenul, cu maximum
8 cifre, construieste in memorie si afiseaza apoi pe ecran o matrice patratica, avand
numarul de linii si de coloane egal cu numarul de cifre ale numarului dat, completata cu
cifrele numarului citit.

Astfel, elementele de pe prima coloana a matricei vor fi toate egale cu
cifra unitatilor numarului dat, elementele de pe a doua coloana a
matricei vor fi toate egale cu cifra zecilor numarului dat, si asa mai
departe, ca in exemplu.

Exemplu: daca se citeste numarul 1359, matricea construita va fi cea
alaturata. (10p.)
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Scrieti un program Cc/C++ care citeste de la tastatura un numar natural cu exact 5 cifre si
construieste in memorie o matrice patrata cu 6 linii si 6 coloane, numerotate de la 1 la 6,
formata astfel:

- elementele aflate pe diagonala principala sunt toate nule;

- elementele de pe linia 1, aflate deasupra diagonalei principale precum si elementele de pe
coloana 1, aflate sub diagonala principald au toate valoarea egala cu cifra unitatilor
numarului citit;

- elementele de pe linia 2, aflate deasupra diagonalei principale precum si elementele de pe
coloana 2, aflate sub diagonala principaléd au toate valoarea egala cu cifra zecilor numarului
citit, si asa mai departe, ca in exemplu.

Matricea astfel construitd va fi afisata pe ecran, cate oliniea| 0 1 1 111
matricei pe céte o linie a ecranului, elementele de pe aceeasi| 1 0 3 3 3 3
linie fiind separate prin cate un spatiu. 130777
Exemplu: dacé se citeste numarul 28731 matricea construitdval] 1 3 7 0 8 8
fi cea scrisa alaturat. (10p.)| 137 802

137820

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<16),
construieste in memorie si afiseaza pe ecran o matrice cu n linii $i n coloane in care
elementele de pe cele doua diagonale sunt egale cu 0, elementele care se afla deasupra
ambelor diagonale sunt egale cu 1, elementele care se afla sub ambele diagonale sunt

egale cu 2, iar restul elementelor sunt egale cu 3.

Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, cate o linie a matriceipel] 0 1 1 1 0
cate o linie a ecranului cu cate un spatiu intre elementele fiecareilinii. | 3 0 1 0 3
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata. (10p.) ; 3 g 3 i
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Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<20),
construieste in memorie si afiseazd pe ecran o0 matrice cu n linii $i n coloane, in care
fiecare element de pe diagonala secundara are valoarea n, fiecare element aflat deasupra
diagonalei secundare este mai mic cu o unitate decat vecinul aflat pe aceeasi linie in
dreapta lui si fiecare element aflat sub diagonala secundara este mai mare cu o unitate
decat vecinul aflat pe aceeasi linie in stanga lui.

Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, cate o linie a matriceipe] 1 2 3 4 5
cate o linie a ecranului cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii. 23456
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata. (10p.) | 3 4 56 7
4 56 7 8
56 7 89



Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<20),
construieste in memorie si afiseaza pe ecran o matrice cun linii si n coloane, numerotate
de la 1 la n. Fiecare element din matrice aflat pe o linie impara va fi egal cu numarul liniei pe

care se afla si fiecare element aflat pe o linie para va fi egal cu numarul coloanei pe care se
afla.

Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, cate o linie amatriceipe| 1 1 1 1 1
céate o linie a ecranului cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii. | 1 2 3 4 5
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata. (10p.) | 3 3 3 3 3
123 405
5 5555
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Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<20),
construieste in memorie si afiseaza pe ecran o matrice cu n linii $i n coloane, numerotate
de la 1 la n, in care fiecare element aflat pe o linie impara este egal cu suma dintre indicii
liniei si coloanei pe care se afla si fiecare element aflat pe o linie para este egal cu cel mai
mic dintre elementele aflate pe linia anterioara si pe aceeasi coloana cu el sau pe linia
anterioara si pe una dintre coloanele vecine cu cea pe care se afla el.

Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, céte o linie a matriceipe| 2 3 4 5 6

céte o linie a ecranului cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii.] 2 2 3 4 5

Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata. (10p.) | 4 56 7 8
4 4 56 7
E 7 @ 9 1n
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Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<20) si
construieste in memorie o matrice cu n linii $i n coloane, numerotate de la 1 la n, in care
fiecare element aflat pe chenarul exterior al matricei este egal cu suma dintre linia si
coloana pe care se afla, iar fiecare dintre celelalte elemente este egal cu suma celor trei
“vecini” situati in matrice pe linia anterioara. Doua elemente din matrice se numesc vecine
daca se gasesc alaturi pe linie, coloana sau diagonala. Chenarul exterior al unei matrice
este format din prima linie, ultima linie, prima coloana si ultima coloana.

Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, cate o linie a| 2 3 4 5 6
matricei pe cate o linie a ecranului cu cate un spatiu intre| 3 9 12 15 7
elementele fiecarei linii. 4 24 36 34 8
Exemplu: pentru n=5 se va obtine matricea alaturatd.| 5 64 94 78 9

ANy | 6 7 8 9 10

22

Scrieti un program ¢ /c++ care citeste de la tastatura numerele naturale m si n din intervalul
[1,100], apoi construieste in memorie si afiseaza pe ecran un tablou bidimensional cu m
linii si n coloane astfel incat prin parcurgerea acestuia linie cu linie de sus in jos si fiecare
linie de la stdnga la dreapta, se obtin in ordine descrescatoare toate numerele naturale de
la 1 la m*n, ca in exemplu.

Fiecare linie a tabloului este afisata pe cate o linie a ecranului, elementele
aceleiasi linii fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru m=4 $i n=3 se va construi si afisa tabloul alaturat. (10p.)
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Un tablou bidimensional A cu m linii $i n coloane (1<m<100, 1<n<100) contine pe prima
linie numerele 1,2, ... ,n, iar pe prima coloana numerele 1, 2, . . . ,m. Celelalte elemente
ale tabloului sunt date de relatia: A; ;=2;_,,;+A;, ;-1 Scrieti un program c/C++ care citeste
de la tastaturd numerele m si n si afiseazé pe ecran elementul de pe ultima linie si ultima
coloana a tabloului. (10p.)

Exemplu: pentru m=3 si n=4 se va afisa 25 1 2 3 4
deoarece elementele tabloului & sunt: 2 4 7 11
2 7 14 2R
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Se considera un tablou bidimensional cu m linii $i n coloane (1<m<100, 1<n<100), ale carui
elemente apartin multimii {0, 1, 2}. Scrieti un program c/C++ citeste de la tastatura valorile
m, n Si elementele tabloului si care afiseaza pe ecran numerele de ordine ale coloanelor
pentru care produsul elementelor situate pe ele, este maxim. Liniile si coloanele tabloului
se numeroteaza de la 1 la m, respectivde la 1 la n. Numerele se vor afisa separate prin
cate un spatiu.

Exemplu: pentrum=4 si n=4 si tabloul alaturat se va afisa:

2110
12 (10p.) |1 1 1 1
2221
1211
26
Scrieti un program ¢/C++ care citeste de la tastatura un numar natural 115 . o
n (1<=n<=6) si elementele unui tablou bidimensional A cu n linii $i n
coloane, care memoreazd numere naturale mai mici decat 100, si |6 [11|1 |1 |4
afiseaza pe ecran (daca existd), separate prin cate un spatiu, 6|2 |5|5|3
elementele din matrice care au proprietatea ca sunt egale cu produsul . . 08 10
celorlalte elemente aflate pe aceeasi coloana.
Exemplu: pentru matricea din figura alaturata se afiseaza, nu neaparatin  |16|1 |7 | 1| 8

aceasta ordine, valorile 10 22.(10=1*5*2%1 ; 22=1*11*2*1) (10p.)
27

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastatura un numar natural
n (2<n<=10) si construieste in memorie 0 matrice A cu n linii $i n
coloane in care toate elementele de pe prima linie, prima si ultima
coloana au valoarea 1 si oricare alt element ;5 din matrice este egal cu
suma a 3 elemente situate pe linia i-1: primul aflat pe coloana j-1, al
doilea pe coloana j, iar al treilea pe coloana j+1, ca in exemplu.
Matricea va fi afisata pe ecran, linie cu linie, numerele de pe aceeasi
linie fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=5 , se afiseaza matricea alaturata. (10p.)
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Scrieti programul c/Cc++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (n<20),
construieste in memorie si afiseaza pe ecran, matricea cu n linii $i n coloane, in care se vor
memora in ordinea crescatoare a valorii, pe linii si coloane, primele n* numere naturale
nenule, pare, care nu sunt divizibile cu 3.
Fiecare linie a matricei se va afisa pe cate o linie a ecranului, cu| 2 4 8 10
elementele de pe aceeasi linie separate prin cate un spatiu. 14 16 20 22
Exemplu: pentru n=4 se va construi si afisa matricea alaturata. | 26 28 32 34

(10p.) | 38 40 44 46

35

Scrieti programul Cc/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (n<50) Si
construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane, ale carei elemente sunt
numere intreqi citite de la tastatura. Pentru fiecare coloana a matricei, in ordine, programul
afiseaza pe ecran cel mai mic numar de pe respectiva coloana. Numerele afisate vor fi

separate prin cate un spatiu. (10p.)
Exemplu: pentru n=4 si matricea alaturata, se vor afisa|122 103 5 10
pe ecran valorile: -7 18 -10 2. -7 18 -10 2

107 999 59 4
1 200 100 7
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Se considera o matrice cu n linii si

ce memoreaza numere intregi de cel mult 4 cifre fiecare. Scrieti un

program C/C++ care citeste de

elementele matricei si care afiseaza pe ecran, separate prin cate
un spatiu, valorile minime de pe fiecare coloana, in ordine de la

prima la ultima coloana.

Exemplu: pentru n=4, m=4 si matricea alaturata se vor afisa pe

ecran valorile 3 2 7 3.

Consideram declaratiile: f

int i,j,al10][10];

Ce se va afisa dupa |£f
executarea  secventei de
instructiuni alaturate?

(6p.)

Consideram declaratiile:
int i,3j,al10][10];
Ce se va afisa dupa executarea
secventei de instructiuni alaturate?

(6p.)

m coloane (1<n<30, 1<m<30),

3 4 90 10
la tastatura valorile n, m si 25 2 L 9
18 3 10 4
3 7 20 3

(10p.)

or(i=1l;i<=3;i++)
for(j=1;j<=3;j++) alil [jl=1i+7];
or(i=1;i<=3;i++){
for(j=1;j<=3;j++)
cout<<ali] [{]:
cout<<endl; |

}

| printf (“%d“,alil [j1);
printf (“\n");

for(i=1;i<=3;i++)
for(j=1;j<=3;j++)
if(i<j)alil [j1=1;
else ali]l [j]1=7;
for (i=1;i<=3;i++){
for(j=1;j<=3;j++)
cout<<alil [§1; | printf (“sd‘,alil []1);
cout<<endl; | printf (“\n");

}

Scrieti un program c/cCc++ care citeste de la tastatura doua numere naturale m si n

(0<m<10, 0<n<10) si elementele

unui tablou bidimensional cu m linii $i n coloane care

retine numere naturale mai mici decéat 100; programul va construi si va afisa pe ecran un
nou tablou bidimensional cu n linii $si m coloane, obtinut din primul prin rotirea acestuia in

sens trigonometric cu 90°, ca in exemplu.

Exemplu: pentru m=4, 21 22
n=>5 si tabloul: 26 27
31 32
36 37

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar
natural n (2<n<10) si care construieste in memorie si afiseaza pe
ecran un tablou bidimensional cu n linii si n coloane astfel incat,
parcurgandu-| linie cu linie de sus in jos si fiecare linie de la stanga
la dreapta, se obtin primele n? numere pare nenule, in ordine strict

crescatoare, ca in exemplu.
Exemplu: pentru n=4, se co
alaturat.

(10p.)
23 24 25 |seva afisa: 25 30 35 40
28 29 30 24 29 34 39
33 34 35 23 28 33 38
38 39 40 22 27 32 37
21 26 31 36
2 4 6 8

10 12 14 16
18 20 22 24
26 28 30 32

nstruieste si se afiseaza tabloul
(10p.)




53
In secventa de mai jos, variabila a memoreaza elementele unui tablou bidimensional cu 5
linii (numerotate de la 1 la 5) si 5 coloane (numerotate de la 1 la 5), iar celelalte variabile
sunt de tip intreg.
Ce valoare se va afisa in urma executarii secventei daca se prelucreaza urmatoarea
matrice?

_y 12342
for (i=1;i<=5;i++) i ; g 2 :
if(af[i] [11%2!=0) 791 4 5
x=x+a[i] [6-1i]; 12345
cout<<x; | printf (“%d”,x); (6p.)
54

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural par, n (4<n<10), si
un numar natural x, cu exact 3 cifre, si care construieste in memorie un tablou
bidimensional cu n linii i n coloane, ce are elementele de pe diagonala principala egale cu
prima cifra a numarului x, elementele de pe diagonala secundara egale cu ultima cifra a
numarului x, iar restul elementelor egale cu cifra din mijloc a numarului x.

Tabloul bidimensional se va afisa pe ecran, cate o linie a tabloului pe cate 0|1 2 2 3

linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu. 2132

Exemplu: daca se citesc de la tastaturd n=4 si x=123 atunci se afiseazal2 3 1 2

tabloul alaturat. (10p.) 3 2 2 1
59

Variabila a memoreaza o matrice cu 10 linii si 10 coloane, numerotate de la 1 la 10, iar i si
j sunt variabile intregi cu valori cuprinse intre 1 si 10. Scrieti o expresie c¢/C++ care sa fie
nenula daca si numai daca elementul a[i] [j] se afla pe diagonala secundara a matricei.
(6p.)
65
Scrieti un program in limbajul ¢/C++ care citeste de la tastatura doua valori naturale n si m
(1<n<50, 1<m<50) si construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii $i m coloane
format din toate numerele naturale de la 1 la n*m, ca in exemplu. Programul va afisa pe
ecran, pe n linii, tabloul obtinut, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.
1 2 3 4 5
Exemplu: pentru n=4 sim=5 se va afisa: S
11 12 13 14 15
20 19 18 17 16
68

Scrieti programul C/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale m Si n
(1£m<50, 1<n<50) si m* n numere naturale de cel mult 5 cifre ce reprezinta elementele
unui tablou bidimensional, si afiseaza pe ecran produsul elementelor pozitive aflate pe linii
cu numere de ordine pare si coloane cu numere de ordine impare. Numerotarea liniilor,
respectiv a coloanelor se va face incepand cu valoarea 1. (10p.)
Exemplu: pentru m=4, n=4 si matricea alaturata se va afisa 3565| 11 -21 31 41
(355=5*71). 5 -61 71 -81
91 11 21 31
-11 31 -41 0



70
Scrieti programul c/Cc++ care citeste de la tastatura doua numere naturale m si n
(15m<100, 1<n<100), un numar x (1<x<m) si apoi m*n numere naturale de cel mult 5
cifre ce reprezinta elementele unui tablou bidimensional a, cu m linii, numerotate de la 1 la
m, $i n coloane, humerotate de la 1 la n. Programul afiseaza pe ecran elementele tabloului
dupa stergerea din memorie a liniei x, fara a folosi un tablou bidimensional suplimentar.
Afisarea matricei obtinuta dupa eliminare, se va face pe m-1 linii, elementele fiecarei linii

fiind despartite prin cate un spatiu. (10p.)
Exemplu: pentru m=3, n=4, x=2 si| 11 21 31 41 se va afisa matricea
matricea alaturata 51 61 71 81 11 21 31 41
91 11 21 31 91 11 21 31
72

Scrieti programul ¢/C++ care citeste de la tastatura o valoare naturala n (2<n<100),
construieste in memorie si apoi afiseaza pe ecran o matrice a, cu n linii si n coloane,
simetrica fata de diagonala secundara. Elemente matricei situate deasupra diagonalei

secundare, inclusiv diagonala secundara, sunt toate numerele naturale de la 1 la w
Elementele fiecarei linii, de la stdnga la dreapta si ale fiecarei coloane, de{1 3 6 10
sus in jos, situate deasupra diagonalei secundare, inclusiv cele de pel2 5 9
diagonala secundara, sunt in ordine strict crescatoare, ca in exemplu.| , ¢ &
Matricea se va afisa pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie a ecranului, e
elementele fiecarei linii fiind separate intre ele prin cate un spatiu.
Exemplu: pentrun = 4 se va afisa matricea alaturata. (10p.)
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intr-o matrice a, cu n linii si n coloane, numerotate de la 1 la n, numim “semidiagonala de
indice k™ multimea formata din elementele a;, ; pentru care i+3j = k+1.

Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastaturd o valoare naturald n (2<n<100),
construieste in memorie si apoi afiseaza pe ecran o matrice a cu n linii si n coloane,
numerotate de la 1 la n, in care elementele fiecarei semidiagonale de indice k sunt egale cu
(k+1)2, ca in exemplu.

Matricea se va afisa pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie a 4 9 16 25

ecranului, elementele unei linii fiind separate intre ele prin céte un 9 16 25 36

spatiu. 16 25 36 49

Exemplu: pentrun = 4 se va obtine matricea alaturata. (10p.) 25 36 49 64
81

Scrieti un program c/cC++ care citeste de la tastatura trei valori naturale nenule k, n, m
(n€10, m<10, k<32000) si apoi n*m numere intregi, fiecare avand cel mult 4 cifre,
reprezentand elementele unui tablou bidimensional cu liniile numerotate de la 1 la n si
coloanele numerotate de la 1 lam.

Programul determina si afiseaza pe ecran suma numerelor de ordinel 2 4 5 -8
ale coloanelor care contin cel putin o data valoarea k. Problema are] 1 3 7 9
intotdeauna solutie. 4 -2 3 10
Exemplu:pentru k=3,n=5,m=4 si matricea alaturatd se va afisa 5, 5 4 2 37
deoarece coloanele 2 si 3 contin numarul k=3. (10p.) 6 7 3 13
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Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura trei valori naturale nenule k, n, m
(n€10, m<10, k<32000) si apoi n*m numere intregi, fiecare avand cel mult 4 cifre,
reprezentand elementele unui tablou bidimensional cu liniile numerotate de la 1 la n si
coloanele numerotate de la 1 lam.

Programul determina si afiseaza pe ecran produsul numerelor de| 2 4 5 -8
ordine ale coloanelor care contin cel putin o data valoarea k.| 5 3 7 9
Problema are intotdeauna solutie. 6 -2 3 10
Exemplu: pentru k=3, n=5, m=4 si matricea alaturatd se va afisa)y 7 ¢ 2 37
866' deoarece coloanele 2 si 3 contin numarul k=3. (10D.) 8 7 3 13

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (1<n<10) apoi
construieste in memorie o matrice cu 2*n linii si 2*n coloane, numerotate de la 1 la 2*n,
astfel incat parcurgand doar liniile impare ale matricei de sus in jos si fiecare linie impara de
la stédnga la dreapta se obtin in ordine strict crescatoare toate numerele impare cuprinse in
intervalul [1,4*n?], iar parcurgand doar liniile pare ale matricei de sus in jos si fiecare linie
para de la dreapta la stdnga se obtin in ordine strict crescatoare toate numerele pare
cuprinse in intervalul [1, 4*n?], ca in exemplu.

Programul afiseaza pe ecran matricea obtinuta, cate o linie a matricei 1 3 5 7

pe céate o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin 8 6 4 2

cate un spatiu. 9 11 13 15

Exemplu: pentru n=2 se obtine matricea alaturata. (10p.) | 16 14 12 10
87

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (1<n<20),
elementele unei matrice cu n linii si n coloane, numere intregi din intervalul [-100,100] si
afiseaza pe ecran media aritmetica a elementelor strict pozitive ale matricei, care sunt
situate sub diagonala principala, ca in exemplu.

Exemplu: pentru n=4 si matricea alaturata se afiseaza valoarea 2.5 -1 2 4 &
(sunt luate in considerare doar elementele marcate). (10p.) 0 6 3
4 2 o
3] -5 [ -3
88 C -
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (1<n<20),
elementele unei matrice cu n linii si n coloane, numere intregi din intervalul [-100,100] si
afiseaza pe ecran media aritmetica a elementelor strict pozitive ale matricei, care sunt
situate deasupra diagonalei principale, ca in exemplu.
Exemplu: pentru n=4 si matricea alaturata se afiseaza valoarea | _3 -4
2.75 (suntluate in considerare doar elementele marcate).
0 ¢
(10p.)
2 4 2 0
3 -5 1 -3
91

Se considera definitd matricea A care are 10 linii, numerotate
de la 1 la 10, si 8 coloane, numerotate de la 1 la 8, ale carei|¢, .- (§=1;§<=10;7++)
elemente sunt numere intregi. A[j]1181=0;

Rescrieti secventa alaturata astfel incét toate elementele de pe
cea de-a treia coloana a matricei sa fie initializate cu valoarea

100. | (6p.)
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Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (1<n<é6) apoi
construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane, astfel incat parcurgand liniile
matricei de sus in jos si de la stdnga la dreapta se obtin, in prima linie primele n numere ale
sirului Fibonacci in ordine crescatoare, in linia a doua urméatoarele n numere ale sirului
Fibonacci in ordine descrescatoare, in linia a treia urmatoarele n numere ale acestui sir in
ordine crescatoare, si asa mai departe, ca in exemplu. Elementele sirului Fibonacci se obtin
astfel: primul element este 0, al doilea este 1, iar elementele urmatoare se obtin insumand
cele doua elemente care preced elementul curent. Astfel, primele 16 elemente ale acestui sir
sunt: 0, 1,1, 2, 3,5,8,13, 21, 34, 55,89, 144,233,377, 610.

Programul afiseaza pe ecran matricea obtinuta, cate o linie a 0 1 1 2

matricei pe cate o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind 13 8 5 3

separate prin cate un spatiu. 21 34 55 89

Exemplu: pentru n=4 se obtine matricea alaturata. (10p.) | 610 377 233 144
920

Scrieti un program Cc/c++ care citeste de la tastatura un numar natural n (1<n<20),
elementele unei matrice cu n linii i n coloane, numere intregi din intervalul [-100, 100] si
afiseaza pe ecran diferenta m1-m2, unde m1 este media aritmetica a elementelor strict
pozitive ale matricei, situate deasupra diagonalei principale, iar m2 este media aritmetica a
elementelor strict pozitive ale matricei, situate sub diagonala principala, ca in exemplu. Cele
doua medii se considera egale cu 0 dacd nu existd valori strict pozitive in zonele
corespunzatoare.

Exemplu: pentru n=4 si matricea alaturata se afiseaza valoarea 0.25| _; -4
(m1=2.75, calculatda din elementele aflate deasupra diagonalei 0 ¢
principale, marcate cu chenar, si m2=2.5, calculatd din elementele
subliniate). (Mop) | 2 2 2 0
3 -5 1-3

97
Se considera un tablou bidimensional cu n linii i m coloane (1<n<50, 1<m<50) ce
memoreaza numere intregi cu cel mult doua cifre fiecare. Scrieti un program in limbajul
C/C++ care citeste de la tastatura valorile n, m si elementele tabloului, si care inverseaza
ordinea elementelor in cadrul fiecarei coloane, ca in exemplu. Programul va afisa pe ecran,
pe n linii, matricea obtinuta dupa inversare, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate
un spatiu. (10p.)
Exemplu: pentru n=4, m=3 s$i matricea: Pe ecran se va afisa:
17 3 345
4 5 6 789
7 89 4 5 6
3405 17 3
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Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (n<50) i
construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii si n coloane care sa contina
primele n numere naturale nenule. Prima linie a tabloului va contine, in aceasta ordine,
valorile 1,2, ... ,n; a doua linie va contine, in ordine, valorile 2,2,3,...,n; a treia linie
va contine, in ordine, valorile 3,3,3,4,...,n, iar ultima linie va contine valorile n,
n,..., N
Programul afiseaza pe ecran matricea construitd, cate o linie a matricei| 1
pe cate o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind despartite prin| 2
céate un spatiu. 3
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata. (10p.) | 4
5
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Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural n (1<n<100) $i apoi
elementele unui tablou bidimensional cu n linii $i n coloane, care memoreaza numere
naturale cu cel mult 9 cifre fiecare; programul afiseaza pe ecran acele valori din tablou care
sunt strict mai mici decat toate elementele cu care se invecineaza direct (aflate pe aceeasi
linie dar pe o coloana alaturata sau pe aceeasi coloana dar pe o linie alaturata), ca in
exemplu. Numerele afisate vor fi separate prin cate un spatiu.
Exemplu: pentru n=4 si tabloul alaturat se afiseaza numerele: 2 0 (2 se| b
invecineaza direct cu 4, 3, 6 si 9, si este mai mic decéat acestea, iar 0 se | 6
invecineaza direct cu 6, 9 si 1 si este mai mic decat acestea). (10p.) | ©
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