Aplicatii cu cifre

1.

2.

Scrieti un program care citeste de la tastatura un numar de 2 cifre si afiseaza pe ecran:

a. Suma cifrelor numarului

Rasturnatul numarului

Cel mai mare numar care se poate obtine cu cifrele numarului dat

Cel mai mic numar care se poate obtine cu cifrele numarului dat

Numarul care se obtine prin dublarea fiecarei cifre

Modificati programul pentru a rezolva cerintele de mai sus pentru un numar de 3 cifre citit de
la tastatura.
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Scrieti un program care citeste de la tastaturd un numar de 3 cifre si elimina cifra din mijloc apoi
afiseaza numarul rezultat.

Data nasterii unei persoane a fost scrisa ca un numar de 8 cifre fara spatii. Stiind ca ultimele patru
cifre sunt sunt anul nasteri, urmatoarele doua de la dreapta la stanga sunt luna, iar primele doua
sunt ziua, sa se afiseze pe ecran data nasterii sub forma yy-11-aaaa.

Ex. daca numarul citit de la tastatura este 24082003 se va afisa 24-8-2003

** Preturile unor produse aflate la oferta sunt numere de 3 cifre. Oferta senzationala a magazinului
permite clientului sa taie o cifra din pret si sa achizitioneze produsul cu pretul obtinut. Scrieti un
program care citeste de la tastura un pret P si determina cel mai mic pret care s-ar obtine taind o
cifra.

Ex: daca pretul citit de la tastatura este 238 se va afisa 23 iar daca este 174 se va afisa 14.
* Stiind ca un manual are n pagini numerotate (9<n<100), sa se determine cate cifre au fost folsite

la numerotare. Scrieti un program care citeste de la tastatura numarul de pagini si afiseaza pe
ecran numarul de cifre folosite pentru a numerota cele n pagini ale manualului.

** Stiind ca la numerotarea unui manual de cel putin 10 si cel mult 90 de pagini au fost folosite N
cifre sd se determine cate pagini are manualul. Scrieti un program care citeste de la tastatura
numarul de cifre folosite si afiseaza pe ecran numarul de pagini ale manualului.



